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-funkce demultiplexoru je podobná funkci přepínače (přepíná jeden vstup do několika výstupů)

-na obrázku je znázorněno vnitřní funkční blokové schéma demultiplexeru 

-demultiplexer má jeden vstupní pin (B) a určitý počet výstupních pinů Q
-počet výstupních pinů Q přitom určuje počet nutných adresovacích vstupů multiplexeru

-dle obrázku se jedná o demultiplexer 1/8 a je tedy zapotřebí třech adresovacích vstupů a, b, c
Demultiplexer svou vnitřní strukturou může být určen pro přenos digitálního signálu nebo analogového. Dle typu přenášeného signálu je určeno vnitřní zapojení spínacích prvků. Pro digitální signál jsou spínací prvky doplněny o tvarovací obvody pro dostatečné dodržení kvalit strmostí obdélníkových impulsů. V případě analogového signálu jsou kladeny požadavky na stabilitu pracovních bodů tranzistorů v spínacích prvcích. Také se hodnotí činitel tvarového zkreslení a útlumové vlastnosti spínacího prvku. Ve výjimečných případech je kladen i důraz na posuv fáze sinus signálu. 

-princip řízení demultiplexeru je vždy digitální, a to u analogového i digitálního demultiplexeru

-dle vstupní kombinace adresovacích vstupů je tak určený výstup Q, který bude propojen se vstupem B
-propojení je provedeno pomocí spínacího prvku (přenese aktuální stav vstupu B na definovaný výstup Q) 

-obvody výběru výstupu Q jsou provedeny pomocí tzv. aktivačních hradel COMPARE

-adresní vstupy a, b, c jsou přivedeny do osmi porovnávacích členů

-jedná se o trojici dvouvstupových porovnávacích hradel, jejichž výstupy jsou testovány na shodnost 

-každý adresní bit je porovnáván s přednastavenou logickou hodnotou

-dle kombinace na a, b, c vstupech je pak aktivován příslušný porovnávací člen

-výsledkem je nastavení aktivního logického stavu na výstup porovnávacího hradla

-tento výstup je aktivačním bitem pro příslušnou linku výstupu Q
-vstupní bit B je přiveden paralelně ke všem spínacím prvkům 

-výstup spínacích prvků je již samostatný a vytváří samostatné výstupní Q bity

-demultiplexer na obrázku má 8 spínacích prvků, které propojují společný B vstup na definovaný výstup Q
-nastavením adresní kombinace na vstupních pinech a, b, c lze definovat jenom jeden výstup Q
-pro a b c = [000] se jedná o výstup Q0
-pro a b c = [111] se jedná o výstup Q7
Výběr aktivního výstupního Q pinu je tak proveden nastavením příslušné kombinace adresních bitů a, b, c
-obrázek ukazuje adresaci vstupních A, B pinů
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-DMx ¼ má jeden vstup B a výstupy Q0 až Q3
-pro adresaci stačí dva adresní bity

-čítaní je vzestupné v BCD kódu od 00 do 11

Při každé kombinaci (00, 01,10,11) je aktivován jeden výstup porovnávacího členu, který propojí příslušný spínací prvek. 

Po dobu propojení spínacího prvku umožní průchod aktuální hodnoty napětí vstupu B na definovaný výstup Q. 

-ostatní spínací prvky mají svůj výstup ve vysoké impedanci

-postupným adresováním jsou obslouženy všechny čtyři Q výstupy

-při cyklickém adresování lze postupně vstup B přenášet na jednotlivé výstupy Q
Animace na:
http://www.amapro.cz/public/digi/i_dmx.php
Příklad: Řízení žárovek pomocí adresovaného demultiplexeru 
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-na obrázku je funkční blokové schéma pro řízení většího množství žárovek v zapojení zvaném had
-úkolem demultiplexeru je propojovat jeden vstup B na definovaný výstup Q
-definování výstupu Q je prováděno pomocí vstupních bitů a, b, c, d

Animace na: 
http://www.amapro.cz/public/digi/dir_displ2.php
-žárovky jsou připojeny na své externí napájecí napětí, přičemž je každý obvod přerušen spínacím členem

-aktivací spínacího členu se rozsvítí příslušná žárovka

-aktivační bit pro jednotlivé spínací členy je vytvořen z výstupních pinů Q z demultiplexeru

-logická hodnota aktivačního bitu je log.1 a ta je zajištěná na vstupním bitu B v demultiplexeru

-o tom, na kterém výstupu Q se tato log.1 objeví, rozhoduje vstupní kombinace bitů a, b, c, d

-ta je odvozené od pravdivostní tabulky

-na ostatních Q výstupech je funkčně zajištěná log.0 (spínací prvek je tak nepropustném stavu)

-vstupní adresní bity demultiplexeru jsou připojeny na výstupní I/O bránu

-I/O brána je součástí operační paměti CPU a má svou logickou adresu

-protože jsme použili demultiplexer 1/16 stačí pro určení výstupu Q pouze 4 adresní bity

-použitá I/O brána je tak využitá jen z jedné poloviny

-dle programového vybavení lze nastavit na I/O bráně jakékoliv kombinace pro rozsvícení jedné žárovky z 16ti

-určitou posloupností změn adresních bitů lze vytvářet různé efekty s žárovkami

-například cyklické střídaní svitu jedné žárovky od první k poslední nebo od první k poslední a zpět atd.

-dle funkčních vlastností demultiplexeru bude ale svítit vždy jen jedna žárovka. 







































































































