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Vytvoření rovnice a pravdivostní tabulky z kontaktního schéma
Následného řádkové schéma kontaktní zapojení lze převést do elektronické podoby logického zapojení
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Z logiky zapojení vyplývá, že stykač X bude sepnut jedině když:

a) sepne kontakt a, kontakt b* je v klidu, kontakt d* je v klidu, na kontaktu c pak nezáleží

b) sepne kontakt a, kontakt b* je v klidu, kontakt c sepne, na kontaktu d* pak nezáleží

Takže z toho vyplývá, že vždycky musí být a=1, b*=0 a současně 

d*=0, na c pak nezáleží (=0 nebo 1) nebo c=1, na d* pak nezáleží (=0 nebo 1)

Tomu odpovídá pravdivostní tabulka uvedená vpravo

Logické zapojení výše uvedeného kontaktního zapojení pak vypadá následovně
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Nebo překresleno jinak

[image: image4.png]&

b5 M _(ab) |
c =1 (c+d)

N L
dD d

X=(a.b).(c+d)




Příklad tvoření rovnice a pravdivostní tabulky z kontaktního zapojení
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Do následujícího kontaktního schématu doplňte výslednou rovnici 

Kontaktní zapojení překreslete do logické podoby a doplňte příslušné rovnice
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Logickou podobu doplňte o vytvoření pravdivostní tabulky
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Příklad tvoření rovnice a pravdivostní tabulky z kontaktního zapojení - řešení
Do následujícího kontaktního schématu doplňte výslednou rovnici 

[image: image8.png]T o

ab

o

c.d

(=3

X=(a.b)+(c.d)




Kontaktní zapojení překreslete do logické podoby a doplňte příslušné rovnice
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Logickou podobu doplňte o vytvoření pravdivostní tabulky
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